Regulamin

Regulamin programu "Inspirowanie i Popularyzacja Innowacji i Projektów Matematycznych w Szkole Podstawowej", w skrócie InnoMat w SP

Wprowadzenie: Program "Inspirowanie i Popularyzacja Innowacji i Projektów Matematycznych w Szkole Podstawowej" to kompleksowa inicjatywa promowana przez instytucję Podkarpackie Centrum Edukacji Nauczycieli w Rzeszowie, skierowana do szkół podstawowych, które chcą aktywnie uczestniczyć w rozwoju edukacji matematycznej. W ramach programu, szkoły zgłaszające się do udziału mają szansę skorzystania z zestawu innowacyjnych inicjatyw, które nie tylko wzbogacą proces nauczania matematyki, ale także umotywują uczniów do aktywnego uczestnictwa w zajęciach.
Wzajemna wymiana doświadczeń między szkołami uczestniczącymi w programie stanowi integralną część inicjatywy. Oprócz możliwości wdrożenia nowatorskich projektów matematycznych, szkoły otrzymują dostęp do konsultacji z doświadczonymi doradcami metodycznymi, co wspiera doskonalenie praktyk dydaktycznych nauczycieli. Dzięki temu, program staje się nie tylko źródłem nowych pomysłów i narzędzi, ale także platformą do wymiany wiedzy i najlepszych praktyk między szkołami. 
Ogólnym założeniem programu “Inspirowanie i Popularyzacja Innowacji i Projektów Matematycznych w Szkole Podstawowej" jest zachęcenie nauczycieli i dyrektorów szkół podstawowych do podejmowania autorskich i innowacyjnych działań, w kierunku matematyki, które udowodnią, że Matematyka nie jest ani trudna, ani nudna. Zwłaszcza jeśli zaprzyjaźnimy się z nią od dziecka˝ (Arystoteles), a dodatkowo może być wesoła i inspirująca. Program będzie realizowany w partnerstwie z dyrektorami, nauczycielami, uczniami oraz rodzicami szkół podstawowych docelowo z województwa Podkarpackiego, pilotażowo Powiat Rzeszowski i miasto Rzeszów.





1. Cel programu: 
1) Inspirowanie i popularyzacja innowacyjnych projektów matematycznych w szkołach podstawowych. 
2) Wspieranie nauczycieli w wdrażaniu innowacyjnych działań edukacyjnych z zakresu matematyki. 
3) Zachęcanie uczniów do aktywnego udziału w projektach matematycznych.
2. Uczestnicy: 
1) Uczestnikiem programu może być dowolna szkoła podstawowa, która: 
a) Deklaruje swój udział w programie w formie pisemnej, we wskazanym terminie złoży wniosek, potwierdzający jej udział w programie. Wyznaczy koordynatora działań w placówce będącego w stałym kontakcie z koordynatorem głównym programu wyznaczonym przez Dyrektora PCEN.
b) Szkoły podstawowe, które przystępują do programu, podejmują również uchwałę w sprawie przystąpienia oraz wdrożenia w szkole pilotażowego programu "Inspirowanie i Popularyzacja Innowacji i Projektów Matematycznych w Szkole Podstawowej", w której wskażą planowane formy działań podjęte przez szkołę. Kopię uchwały szkoły załączają do wniosku oraz przesyłają do PCEN w Rzeszowie w celu potwierdzenia udziału.
c) Otrzymuje wsparcie merytoryczne ekspertów: doradców metodycznych, konsultantów oraz naukowców. 
d) Zobowiązuje się do wdrażania założeń programu oraz podejmowania innowacyjnych działań.
e) Rejestruje swój udział elektronicznie za pomocą opracowanego oraz udostępnionego formularza google. 
3. Sieć szkół: 
1) Szkoły podstawowe, które przystępują do programu, stają się członkami tworzonej sieci szkół podstawowych biorących udział w projekcie, uczestniczą w spotkaniach Sieci.
2) Sieć szkół ma na celu wymianę doświadczeń oraz współpracę w zakresie m. in. projektów matematycznych.


4. Konferencje: 
1) Szkoły podstawowe deklarują udział swojej delegacji podczas Konferencji Regionalnej dla Nauczycieli "Matematyka Spotkajmy się" (nauczyciele, konferencja jest płatna)  oraz Konferencji "Twarze Matematyki" (nauczyciele i uczniowie, konferencja bezpłatna). Udział w tych konferencjach jest obowiązkowy dla uczestników programu.
5. Działania popularyzujące matematykę: 

1) Szkoły podstawowe zobowiązują się do wdrożenia przynajmniej 7 działań popularyzujących matematykę w swojej szkole spośród 15 przykładowych działań zaproponowanych w programie, podanych poniżej.
2) Minimalne działania popularyzujące matematykę w szkole podstawowej ujęte w programie:
I) Organizacja wydarzeń tematycznych: Stworzenie dni tematyczne lub tygodni poświęconych matematyce, w trakcie których będą odbywały się różnorodne wydarzenia, gry, konkursy, quizy i warsztaty związane z matematyką.
II) Klub matematyczny: Założenie klubu matematycznego, w którym uczniowie mogą spotykać się, dyskutować na różne tematy matematyczne, rozwiązywać zagadki i wspólnie uczyć się nowych koncepcji.
III) Gry i zabawy matematyczne: Stworzenie zestawów gier matematycznych, które uczniowie mogą wykorzystywać w przerwach czy wolnym czasie. To mogą być planszowe gry, łamigłówki matematyczne lub zabawy kształtujące umiejętności. Mogą być wykorzystywane podczas dni tematycznych, np. forma spędzenia czasu podczas przerwy lekcyjnej.
IV) Projekty badawcze: Zorganizowanie konkursu na projekt lub projekty matematyczne, które zachęcą uczniów do prowadzenia własnych badań lub eksperymentów matematycznych. To może być związane z zastosowaniem matematyki w życiu codziennym lub w innych dziedzinach.
V) Goście z zewnątrz: Zapraszanie matematyków, naukowców lub ekspertów do szkoły, aby przeprowadzili prezentacje, warsztaty lub wykłady na ciekawe tematy matematyczne. Współpraca z doradcami metodycznymi, konsultantami, naukowcami.
VI) Dzień otwarty matematyki: Organizacja specjalnego dnia, kiedy rodzice, nauczyciele i uczniowie mogą wspólnie uczestniczyć w różnych działaniach związanych z matematyką, pokazując jej znaczenie w różnych dziedzinach życia.
VII) Konkursy matematyczne: Udział w konkursach matematycznych zarówno na szczeblu szkolnym, jak i regionalnym, aby zachęcić uczniów do rywalizacji i rozwijania swoich umiejętności matematycznych.
VIII) Kreatywne wykorzystanie technologii: Wykorzystanie interaktywnych narzędzi edukacyjnych, aplikacji i gier matematycznych, które mogą uatrakcyjnić proces nauki matematyki.
IX) Wystawy matematyczne: Zorganizowanie wystawy lub wystaw na której uczniowie będą mogli zaprezentować swoje projekty, prace badawcze, eksperymenty czy kreatywne rozwiązania związane z matematyką.
X) Mini konferencje tematyczne: Szkoły mogą także zorganizować mniejsze konferencje na temat matematyki, na którą zapraszają nauczycieli wraz z uczniami z różnych szkół, np. gminnych, aby dzielić się swoimi badaniami lub ciekawymi projektami z tej dziedziny, stworzonymi grami matematycznymi.
XI)  Wykorzystanie sztuki: Organizacja wystaw matematycznych, na których można pokazać, jak matematyka jest obecna w sztuce, architekturze czy wzornictwie.
XII) Wykorzystanie technologii 3D: Korzystanie z technologii 3D do stworzenia modeli matematycznych, które uczniowie mogą oglądać i manipulować, aby lepiej zrozumieć trójwymiarowe kształty i ich właściwości.
XIII) Badanie matematyki w innych kulturach: Poznanie różnych systemów matematycznych używanych w różnych kulturach może być interesującym sposobem na zainteresowanie uczniów matematyką.
XIV) Matematyka w grach planszowych: Stworzenie własnych gier planszowych, gdzie uczniowie będą musieli rozwiązywać zadania matematyczne, aby zdobywać punkty lub przemieszczać się po polach planszy.
XV) Symulacje matematyczne: Wykorzystanie symulacji komputerowych, aby pokazać złożone matematyczne zjawiska, takie jak chaos, fraktale czy dynamika populacji.

6. Sprawozdanie i certyfikat: 
1) Certyfikat przyznawany jest szkole po pierwszym roku realizacji programu, na podstawie dokonanej ewaluacji w odniesieniu do zakładanych efektów z zastosowaniem wybranych przez szkołę narzędzi.
2) Po przeprowadzeniu działań popularyzujących matematykę, szkoły podstawowe mają obowiązek przesłać sprawozdanie oraz uzupełnić ankietę potwierdzającą wypełnienie minimum 7 działań do 15 września bieżącego roku. 
3) Szkoły, które spełnią te warunki, zostaną zaproszone na uroczyste wręczenie certyfikatu uczestnictwa w programie "Inspirowanie i Popularyzacja Innowacji i Projektów Matematycznych w Szkole Podstawowej" - planowany termin październik.
7. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH 
1) Wszystkie dane osobowe są zbierane, przetwarzane i udostępniane na zasadach zgodnych z obowiązującym w Rzeczpospolitej Polskiej prawem. 
2) Administratorem danych osobowych zbieranych podczas realizacji programu jest PCEN w Rzeszowie. Uczestnik programu podaje swoje dane osobowe dobrowolnie. 
3) Uczestnik programu wyraża zgodę na przetwarzanie przez Organizatorów Programu swych danych osobowych w celach komunikacyjnych, naukowych, dydaktycznych, statystycznych. 
4) Uczestnik programu wyraża zgodę na rozpowszechnienie przez Organizatora Programu swych danych w zakresie: imię, nazwisko, nazwa i adres instytucji, w ramach której przystępuje do programu. 
5) Na zasadach przewidzianych przepisami ustawy o ochronie danych osobowych z dnia 29 sierpnia 1997 r. użytkownik ma prawo dostępu do swoich danych, ich poprawiania oraz żądania zaprzestania ich przetwarzania. To ostatnie jest równoznaczne z rezygnacją z udziału w programie. 
6) Za ochronę danych osobowych uczniów biorących udział w programie odpowiadają nauczyciele poszczególnych placówek. Publikowanie przez uczestnika na stronie organizatora zdjęć, filmów i relacji zawierających wizerunek osób, jest jednoznaczne z posiadaniem pisemnej zgody tych osób (w przypadku osób niepełnoletnich – rodziców lub opiekunów prawnych) na wykorzystanie wizerunku. Zgodę tę należy skonstruować wg wewnętrznych zaleceń placówki. Organizatorzy nie ponoszą odpowiedzialności za jej brak lub błędne skonstruowanie.

8. Postanowienia końcowe:
1) Niniejszy regulamin wchodzi w życie z dniem ogłoszenia. 
2) Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do zmiany regulaminu w dowolnym momencie. 
3) Wszelkie sprawy sporne dotyczące programu będą rozstrzygane przez organizatorów. Decyzje organizatorów są ostateczne i nie podlegają odwołaniu.



Autorem programu i główną odpowiedzialną za realizację jest

Dr Beata Kraska – doradca metodyczny ds. matematyki 

