CEN

Doskonalimy z pasjq!

Podkarpackie Centrum Edukacji Nauczycieli w Rzeszowie

RZESZOW

Wojewodzki Dom Kultury w Rzeszowie

WOIEWODZKI DOM KULTURY

zapraszajg

Dyrektoréw, Nauczycieli, Pedagogow, Psychologéw wszystkich szkét wojewodztwa
podkarpackiego, Pracownikéw Poradni Psychologiczno-Pedagogicznych
na konferencje
w ramach XX edycji Akademii Technologii Informacyjnej i Komunikacyjnej
PCEN w Rzeszowie

Gry, smartfony i internety - rozrywka, uzaleznienia i zagrozenia

Gos¢ specjalny
Krzysztof Piersa

Konferencja jest potaczong z projekcjg unikalnego filmu pt.
IHuman

Termin: 16 stycznia 2025 r., rozpoczecie o godzinie 15.00
Miejsce: Wojewoddzki Dom Kultury w Rzeszowie, ul. S. Okrzei 7

Program konferencji:

14.30 Rejestracja uczestnikéw

15.00 Rozpoczecie konferencji — Krystyna Wroblewska Dyrektor PZPW, Jakub Izdebski
Dyrektor WDK w Rzeszowie, Piotr Ozarski nauczyciel konsultant PCEN w Rzeszowie

15.15 Gry, smartfony i internety - rozrywka, uzaleznienia i zagrozenia - Krzysztof Piersa

16.30 Bo kazdy uczy sie inaczej! Iteratywnosé, indywidualizacja, edukacja - Marcin Paks -
Learnetic Polska

16.50 pokaz filmu pt. iHuman

18.30 podsumowanie i zakoriczenie konferenciji

Konferencja i pokaz filmu sg bezptatne. Liczba miejsc jest ograniczona.
Podczas konferencji bedzie mozliwo$¢ nabycia ksigzek autorstwa Krzysztofa Piersy
oraz bezptatnych materiatéw edukacyjnych firmy Learnetic Polska
Karta zgtoszen

Serdecznie zapraszamy!
Organizatorzy

Krzysztof Piersa — terapeuta uzaleznien, Specjalista w dziedzinie uzaleznien od nowoczesnych technologii i
cyberzagrozen. Autor poradnikow "Komputerowy Cpun", "Trener Marzen", , Ztota rybka w szambie. Jak pokonaé
uzaleznienie od smartfona i internetu”. Przeprowadzit ponad 1000 spotkan autorskich i wykladow na temat
uzaleznienia od gier komputerowych, smartfonow i Internetu. Zaskarbit sobie sympati¢ bibliotek, szkot i tysigcy
stuchaczy szczero$cia, praktycznym podejsciem i solidng znajomoscig tematu. Sam borykat si¢ z uzaleznieniem od
gier komputerowych. Przemierza Polske wzdluz i wrzesz, pokazujac réznice pomiedzy pasjg a uzaleznieniem. Staly
go$¢ programow opiniotworczych i konferencji m.in. TEDx. Cytowany przez Onet, Wirtualng Polske, Newsweek
Psychologia, Spider’s Web, TVN24 i Wpolsce.pl. W wolnym czasie zapalony modelarz, pisarz fantastyki, youtuber i
mangowiec. http://krzysztofpiersa.pl/

Marcin Paks — entuzjasta wykorzystania nowoczesnej technologii w edukacji. Zaangazowany w liczne projekty
edukacyjne, tworca autorskiej aktywnej metody opartej o based learning — Drama OnLine, propagator edukacji w
modelu STEAM. W ramach Systemu doskonalenia nauczycieli jako SORE, profilowatl doskonalenie zawodowe
kilkuset nauczycieli. Tworca autorskich scenariuszy wprowadzajacych programowanie w nauczaniu przedmiotowym
w ramach projektu Superkoderzy. Felietonista, konsultant o§rodkéw doskonalenia, tworca Szkolnych Klubow Scottie
Go! Wieloletni cztonek grupy Superbelfrzy RP, ambasador amerykanskiej platformy Edmodo w Polsce. Trener z
zakresu nowoczesnej technologii, wspottworca gier edukacyjnych. Producent narzedzi do nauki programowania.

iHuman — rzecz nie tylko o sztucznej inteligenciji... - https://againstgravity.pl/filmy/ihuman



https://szkolenia.pcen.pl/index.php?action=pokazforma&id=11546
http://krzysztofpiersa.pl/
https://againstgravity.pl/filmy/ihuman

