Podstawa programowa:

VIl 9 b) demonstruje dzwieki o réznych czestotliwos$ciach z wykorzystaniem
drgajacego przedmiotu lub instrumentu muzycznego,

Instrukcja dla nauczyciela
Doswiadczenie 1. Jak zobaczy¢ dzwiek?
Wariant 1.

Wykonanie pomocy dydaktycznej:

Trojnik rury kanalizacyjnej, uszczelka, membrana (folia, guma z pitki).
Mocujemy membrang z folii na otworze rury kanalizacyjnej za pomoca uszczelki.

Instrukcja dos§wiadczenia:

Membran¢ posypujemy solg, do drugiego otworu trdjnika wkiadamy flet,
zabawkow3g rur¢ wzmacniajacg dzwigk lub krzyczymy samodzielnie.

Obserwacje:

Obserwujemy jak energia fali dzwigkowej przekazywana jest krysztatkom soli.
Zmieniajac czestotliwos¢ wydawanego dzwigku mozemy zaobserwowac rdzne
figury tworzone przez s6l na membranie.
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Wariant 2.

Przyrzady: glosnik bluetooth, telefon lub inne zrodto dzwigku, kartka papieru, sol
lub pieprz.

Instrukcja dos§wiadczenia:



Na glosniku kladziemy kartke papieru, na ktorej posypujemy sol, wiaczamy
glo$nik.

Obserwacije:

Obserwujemy zachowanie si¢ soli przy zmianie glo$noSci 1 czestotliwosci
dzwieku.

I . |

.

Doswiadczenie 2. Zaleznos¢ czestotliwosci dzwieku od wysokosci stupa wody.

Instrukcja do§wiadczenia:

Przyrzady: piteczka pingpongowa zawieszona na nitce, dwa kieliszki z n6zka,
o roznych rozmiarach, woda.

1. Do dwoch kieliszkéw z nd6zka o roznych wielkosciach nalewamy wody.
Namaczamy palec w wodzie 1 pocieramy brzeg kieliszka. Doswiadczenie
powtarzamy na drugim kieliszku. Obserwujemy rdzng czestotliwose
dzwigku, ktora zalezy od wysokosci stupa wody w kieliszku. Podkreslamy,
ze im wyzsza czestotliwos¢ tym wyzszy dzwiek. Doswiadczenie mozna
powtorzy¢ zmieniajac ilos¢ wody w jednym kieliszku.

2. Do jednego z kieliszkow przyblizamy piteczke pingpongowa, namaczamy
palec i pocieramy brzeg kieliszka. Obserwujemy jak drgania przekazywane
sg na piteczke.



https://www.youtube.com/watch?v=n4Brqt8U9kU

Doswiadczenie 3. Grajace rury.
Wykonanie pomocy dydaktycznej:
Rury o roznych grubosciach i dlugosciach, balony, rurki, tasma klejaca.

W balonie wycinamy dziure tak jak na zdjgciu.

Naciggamy balon na rur¢ 1 okrecamy tasma klejaca. Do ustnika mocujemy rurke
1 rowniez okrecamy tasma klejaca (moze by¢ rurka do napojow, ale jest stabszej
jakosci).


https://www.youtube.com/watch?v=n4Brqt8U9kU

Chcac zagra¢ na rurze membrana musi by¢ naciggni¢ta. Majac do dyspozycji
rézne rury mozemy zaobserwowac r6zng czestotliwos¢ 1 glosnos¢ generowanego
dzwieku.

Wiece;j:
https://www.youtube.com/watch?v=6yK6zbJp7D4

Doswiadczenie dodatkowe:

Przyrzady:

Gtosnik bluetooth, telefon lub inne zrodto dzwicku, swieczka.
Przebieg doswiadczenia:

W niewielkiej odlegtosci od glo$nika ustawiamy zapalong §wieczke. Wiaczamy
zrodto dzwicku sparowane z glosnikiem.

Obserwujemy jak drgania fali dzwigkowej zostajg przekazywane na §wieczke
powodujac drgania plomienia.


https://www.youtube.com/watch?v=6yK6zbJp7D4

